งานวันที่ 13 ธันวาคม 2553
คำชี้แจง
1. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มในชั้นเรียนของนักศึกษาตามที่ได้ตกลงกันไว้
2. ศึกษาการเขียนเค้าโครงงานวิจัยตามเว็บไซต์ที่เคยให้ไปศึกษาเพิ่มเติม
3. เขียนเค้าโครงงานวิจัยในชั้นเรียนตามที่นักศึกษาแต่ละกลุ่มสนใจตามรายละเอียดข้างล่าง ประมาณ 3-4 หน้ากระดาษ
4. พิมพ์ใน Word และส่งเมลล์มาที่ Chutamas_kk@hotmail.com
5. ส่งงานเมื่อหมดเวลาเรียนในคาบนี้
ส่วนประกอบของเค้าโครงงานวิจัย
1.  ส่วนปก ประกอบด้วย

1.1 ชื่อเรื่องวิจัย (ภาษาไทย)

1.3 ชื่อเรื่องวิจัย (ภาษาอังกฤษ)


1.4 ชื่อสมาชิกในกลุ่มที่ทำวิจัย

1.5 สาขาวิชาที่สังกัด

1.6 ประกอบการเรียนวิชา / ปีที่ทำวิจัย                       
2.  บทนำ ประกอบด้วย                                           

2.1 ความเป็นมาของปัญหาการวิจัย (เขียนให้เห็นว่าทำไมต้องทำวิจัยเรื่องนี้ มีความสำคัญของปัญหาและทำเพื่อต้องการทราบสิ่งใด เขียนประมาณ 1 ย่อหน้ากระดาษ)                     


2.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย (เขียนเป็นข้อ ๆ ให้เห็นว่างานวิจัยนี้จะทำอะไรเพื่อศึกษาอะไรให้สอดคล้องกับชื่อเรื่องวิจัย ประมาณ 2-3 ข้อ เช่น เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีต่อการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม เป็นต้น)                          

2.3 สมมติฐานของการวิจัย (เขียนให้เห็นถึงคำตอบของงานวิจัยที่คาดคะเนไว้ล่วงหน้า เช่น ความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมอยู่ในระดับปานกลาง เป็นต้น)                                                  

2.4 ขอบเขตของการวิจัย (เขียนให้เห็นว่าจะศึกษาอะไร ศึกษากับกลุ่มประชากรใด ระยะเวลาศึกษาเมื่อใด ขอบเขตของสิ่งที่จะศึกษาคืออะไร เช่น งานวิจัยชื้นนี้ทำขึ้นเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ชั้นปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนในปีการศึกษา 2553 และสอนโดยอาจารย์ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นต้น)                                 

2.5 ข้อตกลงเบื้องต้น (เขียนให้เห็นว่างานวิจัยนี้จะใช้อ้างอิงเฉพาะกลุ่มที่ศึกษานี้ไม่สามารถนำไปอ้างอิงถึงกลุ่มอื่น ๆ ได้หรือเมื่อวิจัยเสร็จแล้วจะนำไปใช้กับกลุ่มใด)                       

2.6 นิยามศัพท์ (ให้เขียนศัพท์เฉพาะที่จะใช้สำหรับงานวิจัยนี้ เช่น วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายถึง วิชาที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมที่เปิดสอนในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์, ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ เข้าใจ ไม่เข้าใจ ที่มีต่อการเรียนวิชาการเขียนโปแกรมแกรม เป็นต้น)                                       

2.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ (เขียนเป็นข้อ ๆ ให้เห็นว่างานวิจัยชิ้นนี้ทำแล้วได้ประโยชน์อะไร เช่น เพื่อนำไปปรับปรุงการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น)       
3.  ระเบียบวิธีวิจัย ประกอบด้วย                                                         

3.1 วิธีดำเนินการวิจัย (เขียนให้เห็นว่าเป็นงานวิจัยประเภทอะไร เชิงคุณภาพหรือเชิงปริมาณ)                                      
3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (เขียนให้เห็นว่าประชากรที่ศึกษาคืออะไร กลุ่มตัวอย่างคือใคร สุ่มมาได้อย่างไร บอกวิธีสุ่มด้วยจากสูตรของใคร)                         

3.3 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล (บอกสถิติที่ใช้สำหรับงานวิจัยนี้ เช่น ความถี่ ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เป็นต้น)                          
4.  รายละเอียดอื่น ๆ ประกอบด้วย                                             

4.1 แผนการดำเนินการวิจัย (ให้วางแผนการทำงานวิจัยว่างานวิจัยเรื่องนี้แต่ละช่วงเวลาทำอะไรบ้าง เขียนในลักษณะของ Gantt chart แสดงถึงกิจกรรมกับเวลาที่ทำ เช่น ศึกษาข้อมูลเบื้องต้น เสนอเค้าโครง ออกแบบสอบถาม เก็บแบบสอบถาม วิเคราะห์ผลข้อมูล เป็นต้น)                       
4.2 งบประมาณที่ใช้ (ให้เขียนงบประมาณที่ใช้ เช่น ค่าเก็บแบบสอบถาม ค่าเดินทาง ค่าเอกสารสำนักงาน เป็นต้น แล้วรวมงบประมาณที่ใช้ทั้งหมด)                                    

4.3 ภาคผนวก (ให้เขียนถึงเอกสารอ้างอิงที่นำมาใช้ในงานวิจัยนี้ เช่น เอาสูตรมาจากใคร ไปศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาจากไหนบ้าง เป็นต้น)
